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EDITORIAL: hi 4d 
Eta 


nrog O RUSEO APELO, MUITOS SOCIOS COnLERdAS A HDS DER A 
ELION  FUNCA, MAS MESHO COM TODA ESSA FORCA, COSTARIAROS QUE 
nais  BOLIVE PANTICIPACEM, DANDO SUGESTOES, DICAS, CRITICAS, 
PUKES E PRINCIPALMENTE MANUAIS, 


ATENCIDSANENTE, RICARDO ISXANDAR 





DIZZY ! TIPOS + SEMI-HANUAL *“ 


PISTOLA PE BRAXA DEIXAR NA VACONETA 

FREE ACHE BERDLSEED RATA TODOS 09 PASSAROS BRANCOS 

CANIDA É ACABA COM OS PINGOS DE CHUVA 

EnavE ABRE A PORTA 

MOTONETA CATA FAMTADMA MATA Fantasma 4 
SACO DE DINHEINO ACICRA O BALDE is 
TAN BEM DIL PARA & PONTE ELEVADICA E 
BLMO DO IDDLO DEIXAR PERTO DO IDOLO AMARELO 

PE DE CABRA ABRE PORTA NO CHAO 


UDNSELA RIACHO 
naATA pASDCrO? vEPRELMOS 





TOCHA ACENDE O CALDEIARO 

FERUCA DO LEPREGHAUH COLOCAR NO CALDEIRAO 

PDIE VAZIO ULTIMA PECA A SER COLOCADO ND CALDEIRA rd 
BROKEN HARVE ABRE À PORTA NO Cha ] 
GUEDRA COGUMELO PARA SAIR DO ELRACO 

ALICATE CORTA FERRO FARA SAIR DA PONTE 

CHOUD BILVER LINE COLDCAR NO CALDEIRAO 

PERA DEHTRD DO CALDEIRAS 

uvas VIDAS EXTRA á 


VOCE COMEDA PERTO DO CALDEIRAD, PULE EM CiHA DELE, VA” PARA A DIREITA , PEGUE A TOCMA E VOLTE, COLORUE-A PERTO DO CALDEIKAD MO 
CHAO, PULE NO CALDEIRAD E VE” PARA A EGOUERDA PEGUE A PISTOLA DE GRAXA E COLOQUE NA VADONETA QUE À 2º TELA A ESQUERDA DA PISTOLA j 
PANTE DE BAIXO, & ENTRADA FICA UMA TELA ANTES, VOLTE PULE EM CIMA DO BALDE E ESPERE A MELHOR OPORTUNIDADE E PULE P/CIMA E PEGUE 
A COMIDA RE PASDANDS, UDE-A PARA MATAR TODOS 03 PASSAROS BRANCOS, VOLTE E ENTRE ND MESMO BURACO DEIXADO PELA VABONETA, VA AQ 
OUTRO BURACO E PEGUE A Cana, VOLTE PARA CIMA RYE* ONDE VOCE PESOU A COMIDA DE PASSARDS SEM LARSAR A CAMISA, CUIDADO COM 
A 

GRVDRE DUE SOLTA A PRUTA, & FRUTA MATA D DIZZY, DEBER COM & CAMISA E FIQUE EM BAIXD DDS TRES PINODS E ELES SUMIRAD, LORSUE À 
ConisA E PERLE A COMIDA DE PASSARO, VA” PARA A ESQUERDA, SURA NA MONTANHA DE GELO, LA VOCE IRA” MATAR 2 PASSAROS BRANCOS E nOIS 
MO, ULTINA JELA B RORUERDAS SSI. A PESE O BB SSERALDA O SABUENA A COMIDA E E, PESUD D Mecum CORRA E TamaEM O 
POTE DE GELO SECO, ATE* CHEDAR A UMA TELA DE ONDE FICA A ARANHA, PASSE 1" COM O OLHO, 2“ COMIDA DE PASBAROS , St cial POTE DE 
BELO, A UNDER AQUI NAD IMPORTA MUITO DESDE QUE O PE" DE CABRA SEJA O ULTIMO, VOCE ISA LARGA-LD NO CHAO PERTO DÁ ENTRANA,DNDE A 
AnANHA SOBRE E DECCE, COTANDO ABERTO PEGUE A CANISA E DESCA E ELINIME OS PINDOS E PEDUE A CABECA DE ALHO, COM ELAMIOÉE MATE TODOS 
U8 PASLANOS VERMELHOS, TRADA TUDO ATE' O QUADRO ONDE VOCE ENTRA PARA A RINA E LAROUE TUDD ALI, LEVANDO PARA BAIXO O Punaiy e 
ALHO E O CONSELAVOR. ? ú ço 












ES 
ton O BuLbl VOGE VE ES MORCECOS DA TELA A ESOUERDA E DA DIREITA,A ESQUERDA VOCE SANHA VIDA EXTRA E A DIRETA VOCE PESA A NOTOMETA 





EncA FANTúuNA, LEVE & MOTOMETA E ELIKINE O FANTASNA CAINDO SOBRE ELE, PEGUE O BULHO E MATE G MORCESO, HaIb da ENArt PEDo FARA 
A DIKEITA, PEGUE O POJE DE OLED,E EMBAIXO PEGUE O SACO DE DINMEIRD. E a iva 
TRAGA TUDO PARA CIMA DEIXE LA EMBAIXO SD! O CONGELADOS. x 


Yknta D SALDO DE DINHEIRO, POTE DE OLED, EULDO DE ALHOS E A CHAVE, LEVE TUDO PARA PERTO DE UMA TELA O Ee UM CADAVER fa” 
EMBAIXO, MUITO CUIDADO SE D CHAQ SE ASRE O UNIGO REMEDID E! DESISTIR. TALOS! 


VOCE TEMA DE TRAZERA 


CAPA DE Chuva 
COMIDA DE PASSARO 
OLHO DE ESMERALDA 
POTE DE QLEO 
CHAVE 

DULED DE ALHO 
BREG DE DINHEIRO 





» rito e a rir a 


PARSE PRIMEIRO COM À CHAVE E VA” PARA A DIREITA ATE CHEGAR A UMA TELA DNDE VOCE LERA NUMA PLACA DIZIY END 7. “ 
DEIXE A CHAVE PRETD DA POSTA E ELA sunIra. E Res: ga o à cdrta Spotças id E 

VOLTE E PEBUE COMIDA DE PASSARO E BACO DE DINHEIRO, OLHO DE ESMERALDA E POTE DE CLEO. 4 
Com & COMIDA DE PABBAROS VOCE IRA ATE" UMA TELA ONDE VOCE VERA UMA ARVORE, UM POCO , UMA CASA, UMA NUVEM , UM fASSARO BRANCO 





VOANDO, BATE O PASSARO COM A COMIDA E SUBA NA ARVORE ATE" O ALTO, LA EM CIMA MATE MAIS DOIS PASSAROS, PECUE O OBJETO QUE ESTA TIS 


ALI E DESCA COM TUDO , LANGUS O OBJETO NA TELA LA EMBAIXO E ESQUECA POR ENQUANTO DELE. 
VA COM A COMIDA PARA A DIREITA ATE: DEPOIS DA PORTA E MATE DOIS PASSAROS ND CEMITERID, AI MATE MAIS A DIREITA E LANSUE , PEDUE O 
INSETICIDA, MATE A ARANHA CURE FICA NUMA TELA A DIREITA, ONDE TEM UMA PONTE E PARE ONDE VOCE DEVE TRAZER D POTE DE OLEO, VOLTE 
(e) Q INSETICIDA ATE A ARANHA EM CIMA DA CASA, MATE-A |, VOCE IRA VER UM BALDE PERTO DA ARVORE, TRACA D SACO DE DINHEIRO E 
LARGUE QUANDO VOCE ESTIVER EM CIMA DELE, O BALDE COMECARA A SUBIR , VA ATE" A CASA NA ARVORE, SUBA EM CIMA DELA E PULE, ENTAD 
ca UMA PECA * CLOUD SILVER LINE * QUE DEVERA” SER LEVADA AQ CALDEIRAD NA TELA DE PARTIDA, UMA PENA QUÊ VOCÊ ENCONTRARA! LESO 
DFECIS BA TELA DO INSETICIDA TPRDEM. f 
VOLTE E MATE & ARANHA QUE ESTA NA TELA A ESQUERDA , DUE TEM D FOCO, ARVORE, CASA E NUVEM. 
VULTE E PÍRUE A PELA DUE VOCE DEIXOU ALI E QUE VOCE ENTROU NA ARVORE LA EM CIMA, LARDUE-A NO CHAO EXATAMENTE DEDAIXD DE ONDE A 
ARANHA DESCIA. 
O GiHaD GuuE E VOCE Cál, va A ESUUERDA, BUBA, VOLTE A DIREIVA E PEGUE A PA: DE CONUMELOS, VOLTE PARA BAIXO E LanguE FERTO DO 
Eus LO QUE FICA DEM PERTO DO BURACO, ELE IRA SE MOVER , va: PARA À DIREITA, PEVUE O ALICATE E VOLTE PARA CIMA PULANDO NO 
ELUUAELO, LA Em CinA ENTRE DENTRO DO CASTELO PEGUE O CORACAO PARTIDO E LARGUE-D PERTO DA ESTATUA DE MULHER, LA” EMBAIXO, VOCE 
ENCONTRARA OQ DIAMANTE, G CLHO DE ESMERALDA, VOCE DEVERA LARGA-LO PERTO DO IDOLO AMARELO. 

BOCIUSD, ATE: Al POI D QUE EU FIZ ESPERO QUE ALGUCM CHEGUE MAIS LONGE E ENCONTRE USD PARQ “SHARP DIAMOND, MADNETO, FLASK TRDH 
Enku E CAPACEJE DE MINSIRO. 






















SEADECTIMENTOS ESPECIAIS AOS SOCIOS QUE AJUDARAM NA CONFECCAO DESTE REDE NEWS: 


LPOS + SEMI MANUAL .........LUIZ ANTONIO CARMO DE PAULA 

RAFICAS cicero 40. «LUIS CARLOS BARBOSA 

GATALOGO po siri e a psreoáo o «SUZI KILL 

'E POKES rara cera... INALDO RIBEIRO, LUCIO BORGES E FERNANDO PEDRO 
LKk DICAS é cera ra «CARLITO PEDRO |, QUEM WOO HOO E INALDO RIBEIRO 
: iARD “CPRAXI rca rs AGOSTINHO FERNANDES RIBEIRO FILHO. 

UDTALHES TECRICOS .cccrccrrrrc.... WANDERLEI LOPES. 
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1 - FRONT LINE : 


ME VOCE GOSTA DE JODOB DD TIPO MATA DU MORRE COM MUITA ACAO, ESTE JODO IRA DE ENCONTRO A VOCE. 
OS GRAFICOS SAO HUITO SIMPLES E O SOM E* MINIHO, SEM NENHUM BRANDE DESTAQUE ND DUE SE RESERE A RECURIOS ESPECIAIS, 
à OBJETIVO DO JOGD E* O DE ELIMINAR TODOS OS INIMIGOS EM UMA GUERRA INFINDAVEL ONDE O UNICO A SER DERROTADO KO FINAL SERA VOCE. 


2 - DARK SIDE : 


CONTINURCAD MARAVILHOBA DD JOSD, DRILLER, COM EFEITOS SONDROS E VISUAIS INTOMPARAVEIS. 
Gund MO JTOU DRILLER, DANK SIDE APROVEITE IUUM A TECNICA FREESTAFE PaRAa DAR UMA ÍILUSAD DE PROFUNDIDADE TRIDIMENAIOMAL, 
PARA OS ADORADORES DE PROGRAMAS ALTANENTE SOFISTICADOS, DARK SIDE E* UMA DTINA PEDIDA. 


A MERIE ARKOS E' FORMADA DE 3 PROGRAMAS DESTINTOS OU SEJA ARFDS I, ARKOS 11 E ARKOS TIT. 

EM ARKOB 1, D NOSSO HEROI ESTARA EM UMA CIDADE MEDIEVAL, PERSEGUIDO POR VARIOS SOLDADOS. 

ARXDS 12, ESTARA VOANDO EM UM PITERDDATERO EM UM CENARIO PRE' -HISTORICD. 

EM GSXOS TIL, O NOS9O HEROI ESTARA EM UNA CIDADE REPLETA DE SERES PECONHENTOS. 

RESUMO A SERIE GRXOS NAQ ALIA OS SEUS DONS DRAFICOS COM A ACAD, ALE DE DEVER DEMAIS NOS EFEITOS DE SOM. 





4- ROAD BLASTERS : 


FOTE PROORANA CONSOME UM LADO INTEIRO DE UMA FITA DE &D MINUTOS, MAS NG CONVENCE. 
RUAD BLOSTERS, VOCE E' UM AGENTE SUPER SECRETO, COM UM CARRO ESPECIAL 
BRAFICOS E D £OM SAO DEM AAZOAVEIS, HAS A ACAD E OS MOVIMENTOS SAO ALTAMENTE INFRECISOD. 








5 —- ENERGY 


POLL TRIPLO OUL AJUDAM MUITO ma ANINACAD DESTE 


RALVA ESTE PROGSENA DO FRACASSO CRIATIVO, SAD SEUS EXCELENTES GRAFICOS E O 
TA WE DEVE DESTRUIR OS 


= se 
GO,  BUENTO A AGAO, ENEROY NAC APRESENTA ui PA INGUA se TRATA DE UMA RAVE EM UM SLAN 
MINICOS TANTO DA DIREITA LUCHO DA ESQUERDA, OU! SEIA NENHUNS NONIPADS. 








B — SKATE CRALY II: 






QUE CREIM, FU VOU PODER FALAR DEM DE UM JOGO ME 
ATE CRAZY IL E! SIMPLESMENTE OLNÍOL, Tm GTINOS anaricon, 
ENTRE 09 EFEITOS ESPECIAIS, PODEMOS DESTACAR, DUE ASSIM DUE O DARSTO TERMI 
TAS. À QUE ELE MERECEU DURANTE A SUA EXIBICAS. 


+ —- GEE BEE AIR RALLY : 


“ARE CUTA CONVIDADO A PARTICIPAR DE UMA SALLY DE VELHAS AERCNAVES DA SESUNDA DUERRA, 

4 GRAFICOS SAO MUITO RONITOS E AINDA POSSUI UM ADICIONAL, CONGO D PILOTO S(VRA tm ACIDENTE COM O SEU aultn, 
OTTO ENDSACADA OU SEJA UNHA TELA EM QUE DO PILOTO APARECE HO KLID DA LARA CCN DS PORCOS. 

PESAR PE TURO D J080 SE TORNA HORDTONO EM PONTO TEMPO. 






E CERPEGERIS. 
O sEU PERCURSO UM JUKI DE 4 JUIZES, LHE ÁPERE AS 














SURBIRA UNA TELA 


sa E 





TNHK PHANTER : 


Fa DA PANTERN, FOTA EO A SHN CHANCE DE PrRocUNAR UM 
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mt. (res RAZDAVEL coca s» BONORADMENTES.. 00 HORRIVEL. 
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VIDAS INFINITAS 





42 meio emitiram A 7207299 


3 De 32798,201 INVENCIBILIDADE 
“e GRAUS 4077448 VIDAS INFINITAS 
aU SIMBEL PROFANATION aF290,M N=NUMERO DE VIDAS 
ACE 1 32506,0 & S2907,0 & F2DDR,B 
“roseT R514B, 16 VIDAS INFINITAS 
AUROJET 2D149,18 VIDAS INFINITAS 
> ABTRA meo 3BBBB,O VIDAS INFINITAS 
meSENT X II PARTE-A SYBRLÇO ENERGIA INFINITA 
.BBENT X 11 PARTE B 62499,0 — ENERDIA INFINITA 
ENT X II PARTE E D8961,0 ENERGIA INFINITA 


INITAS 
11 qem meto. BIA TLD VIDAS INF 
oe nna o TNT as738,201  INDESTRUTIVEL 








NB 
es HIONTRAY avi 39443,0 & 39142,9 INVENCIBILIDAD 
BMAZON MOMAN 17” 37698,183 VIDAS INFINITAS 
NTIRIAD ST 34270,8 VIDAS INFINITAS 
A KANO TDT o) " 33702,0 VIDAS INFINITAS R o ER ) E , 
. v HOVES 1 Eai 54597,8 VIDAS INFINITAS TRANTOR -— PALAVRAS CHAVES" 
RMY MOVER LE - 95772,8 VIDAS INFINITAS - . 
“E TRENA Ê 3 s1ZIz,b VIDAS INFINITAS ESTAS SAD AS PALAVRAS CHAVES: 
vENSER ” v8294,8 VIDAS INFINITAS Ê : 
- EE S21s3.b VIDAS INFINITAS KEMPSTONVIDYSTICK-SPECTRUM"SOrT4ARE Fe vDoanD"conPUTERS 
ORA Carai VIDAS INFINITAS CADSETTENSINCLAIKCBRAPHICE HARDYARE “TERMINAL” PRINTEROA 







DBRA BTALLONES it 
N DARE Eur, indo rer 





36319,183 
mem 50315, E 42111,8 NAU CADEIA CONTROLS"UARDANES uAnRIaNS"MEgAGAnEr 


















PROGRAMA UM SIBTEMA LE VIDAS E TEMPO INFINITO. 


ESTE JOGO FOI BADEADO NO FILME DO CHARLES BROKSON, 

BEU OBJETIVO E' MATAR OS LIDERES DE BANDS, SEU ARSENAL E” 
ENORME, EDMECGA COM UMA BAZZOKA, UM CANO CERRADO, UMA PISTOLA 
AUTOMATICA E UMA METRALHADORA,. PODE-SE TROCAR DE ARMA COM A 








TECLA "ot. 
VOCE DISPDKE DE DOIS MAPAS, D AZUL QUE INDICA ONDE vocÊ 
NCONTRARA MUNICAO E O AMARELO, QUE INDICA OS LIDERES, js las, 
+) UTAD SEMPRE. DENTRO DE UMA CASA, PARA ENTRAR E' so” Gê - CL e e no o sv mia 
Apa çEs ra FRENTE se uma ponta 2 Decasrônar A Terça cenTERS; "ERRAR JaRDÃS RSERERS EE io pec 


DENTRO PA CASA USANDO A TECLA “W* [VOCE SOBE EM ALGUMA = Pis 
FANELASSE TIVER) E PODE COMECAR A MATANCA DALI. 

D' PROBRANA TEM OTIMOS BRAFICOS E ANIMACAD, SE PREDCUPANDO 
MPITO COM DETALHES DE UMA CENA, POR EXEMPLO, MOVEIS 
QUEBRANDO AD SEREM ATINGIDOS , AD USAR A BAZIDKA, DS 
MARGINAIS VIRAM PD' AD INVES DE SIMPLES CADAVER. 

USANDO A HETRALHADORA, D MARDINAL NADO CAT ATE' PARAREM DE 
ATIRAR E A MAIS ENGRACADA. QUE UMA VELHINHA DESCENDO A BOLSA 
NOS MAL ENCARADOS., 








e z. ESKaRE [4 
RR ORE : l 
Kia TBLACK ETRATES, 
ESr: 

















| “ENDURO RACER “DICA” 





-SE VOCE PRESSIONAR "CAPS SHIFT“ DURANTE O JOGO, ISTO FARA” 
COM BUE VOCÊ NAD BATA; “CAPS LOCK” TAMBEM, MAS NAO FUNCIONA 
MUITO DEM. ' 


“BE VOCE PRESSIONAR “GRAPH + Q” VOCE PODERA ALCANCAR 
*ELDCIDADE MAXIMA RAPIDAMENTE. 








PRAXIS " MAQUINA DE ESCREVER OU IMPRE 


PA PARA do Ttk Po 

TENDO EM VISTA A SOLICITACAO PARA ESCREVER ALSO SOBRE O USO DA PRAXIS 22 COMO IMPRESSORA BARATA DO TK 99 & 95, E DESERZANDO QUE 
A SECAO QUE A RÉDE ME RESERVOU E" PEQUENA, DAREI APENAS LINHAS CERAIS DD ASSUNTO. 

EM PRINEIRO LUGAR  DESACONSELHO A AQUISICAO DA MABUINA SOMENTE PARA ESSE USO ,.. PORQUE 7 PRIMEIRO, PORQUE ALEM DE TER pr 
ADBUIRIR A MAQUINA, VOCE PRECISARA TAMBEM COMPRAR A “INTERFAX 287 ( QUE nem SENPRE ES FACIL DE ADQUIRIR) E FIMALHENTE 
PRECISARA COMPRAR UMA INTERFACE PARA IMPRESSORA PARALELA DUE E FABRICADA PELA MICRDDIDITAL (E PORTANTO DIFICIL TANEEM DE 
COCALIZAR). ALEM DO MÁIS A INTERFAR PRECISARA SER INBTALADA NUM DOS POSTOS DA OLIVETT!, O QUE FELIZMENTE E" GRATUITO. 

AGORA BE VOCE JA POSSUI A INTERFACE (E QUEM SABE A FARUINA PRAXIS 22) AI VALE A PENA, A INTERFAX PODE SER INSTALADO EM DUTRAS 
MAQUINAS (IBH POR EXEMPLO). A IMPRESSAO E* DE ALTA DUALIDADE, EMEORA D FORMATO E TAMANHO DAS LETRAS SEJAM IMUTAVEIS( A MENOS que 
VOCE TROBUE A MARGARIDA). TAMBEM NAD E' POSSIVEL TRABALHAR COM GRAFICOS. DUTRO ASPECTO NEGATIVO E' O FATO DE NAD GER POSSIVEL 
TIRAR LISTABENS EFICIENTEMENTE, VISTO QUE O SISTEMA DE RETORNO DO CARRO DE IMPRESSAD E“ DEFICIENTE CAUSANDO PERDA DE ALGUNS à 
CARACTERES. 


SE VOCE JA” POSSUI A MARUINA AT VAI UMA DICA: USE O CARTUCHO DE IMPRESSAO QUE TEM D BOTAO VERDE, POIS ELE DURA MAIS. O ANGRELO 
ACABA MUITO DEPRESSA. 

SE VÓCE ESTA PENSANDO Eh COMPRAR UMA MAQUINA DE ESCREVER, A PREXIS E uma OPCAO RAZDAVEL. MAIS AINDA SE CONSIDERADA ESSA 
POSSIBILIDADE DE INCORPORA-LA AQ USO COM O MICRO. UMA ULTIMA OBSENVACAD, A VELOCIDADE DE IMPRESSAO E* UM POUCO Hais DAIXA (MAIS 
OU MENOS 20 CP3) O BUE A DEIXA PARA TRAS AD COMPARAR CON UMA IMPRESSORA DE VERDADE 




















já k A O RELODIO Uma SERA ESCOLHIDA E REPARTIDA, tETRA. COR -LERRA ENTRE OS 
“min Dane ú E A Dr cauçoms “O Unlpeue. encemema 25ERcyED"DNIaDARES EncunTRADOS En 15905 ONANDDDOMDA Dano ima 
ha DARE 1 D3822,4 NeMax DE ab VIDAS jo E E TRANTOR EE ENCONTRA. 
e abtiY k $ 6R745,8 VIDAS INFINITAS OPS-SERA!  NECEBSANTO QUE VOCE PASSE PELOS OITO conpuTraDoREa .: 
DRILLER ; 4E246,0 4 4952D,8 & 49022,0 E VEJA LETRA POR LETRA DA PALAVRA CHaVE,=. «é br arcade Ea 
YMAMITE DAN 11 29003,€ VIDAS INFINITAS SE VOCE CONHECE dEM revos OS ANDARES, APOS TER PASSADO PeL.os 
FAT NORM SOs24, 291 IMUNIDADE aero COMPUTADORES E TER A PALAVRA CHAVE, ( VOCÊ DEVERA TER 
TRE LORDS 349D9,0 VIDAS INFINITAS CEDO UM CARTAO MAGHETICO, ENCONTRADO EM UMA DAS CABINES) va 
-c REDDY MARDEST 1 sABII,24 VIDAS INFINITAS Are o1 conrutaDon pRiCIPAL. 
“MREDDY MARDEST 11 41507,183 VIDAS INFINITAS ú ENTE A ELE APERTE O BUTAD DO JOYSTICK, ELE LHE PEDIRA: A 
JTURE KNIGHT 31463,0 ENERGIA ILIMITADA PALAVRA CHAVE DIFITE-A E TECLE ENTER, ELE ENTAD LME para! 
«SARFIELD 49333, 201  INSONIA um CODIOS DE ACESSO, ANOTE-O E va" Am. 2º cOMPuTADON 
ADSTE/N/ BOBL INS armoremtcgtmitaomes 33302, 201 VIDAS INFINITAS PRINCIPAL, E = 
OONTES | tn rear eme SSSAQU 183 VIDAS INFINITAS 5 A OPERAÇÃO SD: DUE DESTA VEZ VOCE DEVE DIBITAR O 
Czar BÚRIANOS 34962,8 VIDAS INFINITAS FoDoa, DE ACESSO, LOBO APOS O COMPUTADOR LINERARA D 
KARI VARRIORS MI L7B,N N=NUNERO DE VIDAS eo anTanoR PARA USO, ( ELE SE ENCONTRA DO LADO DIREITO 
“INDIANA JONES 33940,0 INFINITAS VIDAS DESTE 2º COnPUTADOR PRINCIPAL). 
QCK THE NIPPER T 40270,90 4 44285,58 INVENCIVE: ESTA E CunP TRT RESSIONE A TECLA DB". PRONTO "':! A sua nISSAD 
NOBFERATU G249P,0 TEMPO INFINITO LETADA E ENCERRADA. 
“7 RZ 38732,9 VIDAS INFINITAS 
AMBD II, ema Dr AT NDA 92 & SO263,0 vaaas INF, 
“anquE Trorrem O OSmiBoo ENENDIANINPENITAS RENEGATE II TARGET"! « DICA ESPECIAL > 
RR RRiA 2 J7122,0 4"A134B,201 VIDAS INF. 
DD RCE =S ap S REST VOAVA NES PARA SE CONSEGUIR VIDAS INFINITAS ND REHEDATE It, BASTA VOCE 
--GOOBY DDD 4 seios 4 917D6,191 VIDAS INF FAZER MAIS DE 60BDO PONTOS OU BESA CONSEGUIR O 3º LUAR NOS 
.BPACE HARRIER Ê : pueda  uêsoo dá RISSEIB/ TEMPO RECORDES E NA HORA COLOCAR O NDME DO RECORDISTA, 
TAR BLIDER ! nas EDS ENERBTA! TUINITADE VOCE TECLA SIMBOL SHIFT + MD QUALQUER OUTRA LETRA E 
“THE GREAT -ESCARE Mada o Bda INFINITAS APARECERA (4) DOIS PONTOS, EM SEDUIDA VA! TECLANDO ATE 
HUNDERCATS ; 520176 VIDAB INFINITAS PASSAR DA TELA DO RECORDISTA, 
RANTOR a Oo EVA Das ANE IN aa NAD SE PREDCUPE SE A TELA FICAR TODA EMBOLADA. 
-MAR 1 4 a pra a Uma CONTAGEN DE 9a O APARECERA AI O NOS8O MHEROI ag 
QNDER nov dE 02976 Bh TARDE LEVANTARA. 
o a 0B8- VOCE DEVE LOBO IR PARA OUTRA TELA PARA DUE A TELA FIQUE 
E . MORAL NOVAMENTE. 
DEATH WISH III a VUCE  CONTINUARA DE ONDE PAROU E PRONTO VOCE TERA KO 























DC O MAPA DO Ganz “DITIVS COM AS RESDLUCOES DE QUASE TODOS 03 PRORLENAS, 


08, FOR EXEMPLO “A” DEVERAD SEN COLUCADOS ONDE EU INDIQUES QU SEJA (áj.ia RENMA LETRA CCN 


CE TERA QUE PEGAR AS MANHAS, POR EXEMPLOS MESS 6º, CASO CONTRARIO VOCE NAO TERPINARA: O q 
ESTE E um DOS MELHORES Jonos sr 


AVENTURA CUE JA” JOGUEI, POIS VOCE TEM QUE UNIR INTELIGENCIA, MEBILIPASE E TER UM CTiMO POM 
RENSO PARA TERMINO-LOD, 


M CIRCULO. 




















+ voc PODE NAD ACREDITAR, MAS EU “ELSOPREA( DE 9 HORAS PARA DESCOBRIR & FINALIDADE DE TODOS D£ GnarTos E TERMINAS O Joso| com t 
QUE A REDE PUDLICOU NO REDE NEM aIE. PAS Page ELE E' QUASE INPONSIVEL). 
ee TER Ecotocado Topos 9" grjrros as DOS “ENTRE UM CIKCULOS, NO CALDEIRÃO, PEOUr A GARRAFA DE rrçac vazia c( P qrÊ 
a 


FEITICEIRO E ....IDND TERMINADO tt. 


AE CALDEIRA, ELA IRA SG/MNCHER, LEVE-RÁ 
, 7a Z 
A, PODEM DER JOBADOI NAQUELA CAVEIRA QUE FICA NO 


TOUROS 68 DEJICTOS QUE ESTAD ASSINALADOS NO 
COM DUE VOCE ABRA UMA PASQEOENSLERETA, 


EXTtUsivo 
tusvo | 
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EMAO PO NIVEL MESA Se, 
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